BTS_Reéaliser une affiche infographique avec GIMP

13 créatures légendaires de Normandie

Les animaux légendaires de Normandie offrent un mélange fascinant de mythes, de symboles locaux et de
créatures mystiques, parfait pour explorer la richesse de la culture régionale.
En plus des dragons, il existe d'autres créatures fantastiques qui peuplent les légendes normandes.

Objectif :

réaliser avec Gimp une affiche infographique présentant et localisant ces 13 créatures
avec pour fond une carte ancienne de la Normandie.
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Consignes :

*  Vous disposez d’'un projet GIMP (format xcf) nommé « Créatures légendaires de Normandie.xcf »
que vous devez ouvrir avec le logiciel GIMP. Nous verrons ensemble ce qu’il contient et comment le
prendre en main.

* Vous disposez également de la liste commentée de ces 13 créatures légendaires et d'images format
.png de certaines d’entre-elles. Vous avez la possibilité d’utiliser d’autres images que celles qui sont
proposées.

* Vous devrez compléter les numéros dans les cercles noirs déja positionnés sur la carte en reprenant
I'ordre de la liste des créatures de 1 & 13.

* Vous devrez également donner un titre a cette affiche dans le médaillon situé dans la partie
supérieure de la carte : « 13 créatures légendaires de Normandie ».

* Quand vous estimez avoir terminé votre travail, vous sauvegardez et déposez votre projet au
format .xcf (format projet GIMP) dans I'espace doc / partagé de I'ENT indiqué en cours.

. La béte de Saint-Valéry

. La siréne de Fécamp

. Le varou du Pays-de-Caux

. Le loup géant de Mortemer

. Le cerf mystique de la forét de Brotonne
. Les chouettes magiques de Honfleur

. L'ours et le dragon de Carentan

. Le dragon du Trou Baligan

. Le cheval spectral de Saint-Clair

10. La béte de la forét de Cinglais

11. Le chat noir de Granville

12. Le dragon de Saint-Jean-de-la-Haize
13. La béte de I'Apocalypse
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